
WSKAZÓWKI DO OPRACOWANIA 
KARTOGRAFICZNEJ CZĘŚCI

DOKUMENTACJI KRAJOZNAWCZEJ

1. Wybór materiału kartograficznego.
2. Skanowanie.
3. Opracowanie dokumentacji kartograficznej 
    (w edytorze grafiki wektorowej np. Corel 
    DRAW).
4. Wklejenie opracowania do dokumentu 
    edytowanego w edytorze tekstu (MS Word). 



1. Wybór materiału kartograficznego.

Dokumentację kartograficzną trzeba
opracować na podstawie mapy turystycznej,
wielko- lub średnioskalowej mapy topograficznej
lub planu miasta.

Niedopuszczalnym jest wykorzystanie map, ortofotomap z portali 
internetowych Google Maps, Geoportal lub innych bez stosownej zgody. 
W przeciwnym wypadku następuje naruszenie regulaminu korzystania
z zasdobów kartograficznych portali.

Wybrany materiał kartograficzny musi spełniać następujące warunki:
- mieć określoną skalę,
- poprawności kartograficznej (właściwie zastosowane sposoby 
- prezentacji kartograficznej,
- być czytelnym i nie zniszczonym (np.. bez zagięć  przetarć itp.).



2. Skanowanie

Do skanowania wybrać fragment planu lub mapy
na którym znajdują się wszystkie inwentaryzowane obiekty.

Istotnym jest dobór rozdzielczości skanowania. Optymalną
rozdzielczością jest 600 DPI, przy czym w przypadku
skanowania dokumentu o dużej powierzchni np. 21x29 cm
przy tej rozdzielczości skan zapisany będzie w pliku o znacznych
rozmiarach co utrudni dalszą jego obróbkę. Wówczas trzeba 
zmniejszyć rozdzielczość wziąwszy jednak pod uwagę pogorszenie
jakości cyfrowej wersji planu.

Niedopuszczalnym jest zastępowanie skanowania 
digitalizacją przy pomocy aparatów fotograficznych lub
innych urządzeń rejestrujących obrazy. Powoduje to zniekształcenia
wywołane skośnym ustawieniem urządzeń.

Zeskanowany materiał analogowy (papierowy) zapisany jest
w rastrowym formacie cyfrowym. Na tym etapie możliwa jest jego
obróbka w prostych edytorach graficznych do obróbki grafiki
rastrowej.
Jeśli na zeskanowanym materiale są zbędne elementy np.:
napisy, skala liczbowa lub mianowana trzeba je usunąć
korzystając z narzędzia gumka (opcja z pozostawieniem koloru
tła).
Zeskanowany i wstępnie obrobiony materiał zapisujemy
najlepiej w formacie TIFF. 
     



Menu w Corelu jest interaktywne. Oznacza to, że po wyborze narzędzia 
w górnym pasku menu pojawiają się najważniejsze opcje edycyjne. 
Podobnie w przypadku edycji obiektu. Po zaznaczeniu edytowanego 
elementu, wskazujemy go myszką i naciskamy prawy przycisk. Wyświetla
się adekwatne menu.
Na prawym pasku dostępne jest menu właściwości obiektu oraz menedżer
obiektów.     



Wklejanie zeskanowanego materiału.

Wybrać z menu Plik/Importuj

W oknie dialogowym wskazać położenie pliku, a następnie wybrać go. Wybór
potwierdzić dwukrotnym kliknięciem na nawie pliku lub naciśnięciem 
Importuj lub OK.



3. Opracowanie dokumentacji kartograficznej 
    (w edytorze grafiki wektorowej np. Corel 
    DRAW).

Korzystając z edytora grafiki wektorowej należy mieć 
w świadomości, że oparte są one innej niż popularne edytory
grafiki rastrowej zasadzie.
Edytory dwuwymiarowej grafiki wektorowej wykorzystują do tworzenia
obrazów: łuk (arc),figurę (polygon) oraz punkt (point). W Corelu
Użytecznymi narzędziami są: rysunek odręczny (krzywa Beziera)

oraz kształty (np. elipsa)  - ikony na pasku zadań z lewej
strony. 
  



Wklejony obraz pozostawiamy w oryginalnym rozmiarze do końca edycji 
podziałki liniowej. To bardzo ważne, gdyż podziałka liniowa musi obrazować
rzeczywistą skalę mapy (planu).

Uproszczona forma graficzna podziałki liniowej.

0 500 m
Wartość podziałkiPunkt początkowy

podstawa podziałki

Podziałka w formie uproszczonej składa się z trzech elementów
opisanych czcionką czerwonego koloru, Liczby określające punkt
początkowy i wartość podziałki umieszczamy powyżej podziałki.
Grubość linii powinna być większa od włosowej, tak aby podziałka
była czytelna, ale nie nazbyt gruba. Wysokość podziałki (długość
pionowych odcinków) 3-4 mm.  



Obliczenie długości podstawy:

1. Stosowanie do skali mapy (planu)  wybrać wartość podziałki. 
    Musi to być liczba dogodna do obliczeń(przykładowo liczby 
    określające nominały monet lub banknotów) np. 100 m, 
    200 m,500 m,1km, 5 km,10 km. Wartość podziałki jest odpowiednikiem
    odległości w terenie (D) w definicji skali mapy. Liczba musi być 
    zatem określona mianem w którym ta odległość jest wyrażona (metry lub
    kilometry).

2. Obliczenie długości podstawy dla przykładowej skali 1:33 000.

    Długość podstawy (d) odpowiada odległości na mapie (mm).
    Przyjmujemy wartość podziałki 500 m. (D).

   1mm : 33 m. (M.)
   zatem:
                                             d
                                    M=-------
                                            D
     czyli:
                           
                                     d mm
                                  -----------  = 33 m
                                    500 m
                                
                                          500m 
     zatem:           d mm =  -------
                                          33 m

 
więc               d=15,2 mm

Mając na uwadze powyższe obliczenia i zależności wartość podziałki 
należy tak wybrać, aby jej podstawa wynosiła 15-25 mm.



Narysowanie podziałki

Narzędzie Krzywa Beziera

Po uaktywnieniu narzędzie kursor przyjmuje kształt
krzyżyka.

Narzędzie pozostaje aktywne podczas przytrzymanego lewego przycisku 
myszki. Zachowanie prostopadłości linii w węzłach umożliwia trzymanie 
przyciśniętego klawisza Ctrl na klawiaturze, przy czym Ctrl naciskamy
w drugim i trzecim  węźle klikając równocześnie lewym klawiszem myszki.

1

2 3

4

kliknięcie

Ctrl + kliknięcie Ctrl + kliknięcie

kliknięcie

Po narysowaniu podziałki definiujemy jej rozmiary, które ujawniają się po 
zaznaczeniu podziałki (wskazanie rysunku i pojedyncze kliknięcie
prawym przyciskiem myszki) w górnym pasku menu. Tam wpisujemy
długość i wysokość rysunku i naciskamy Enter na klawiaturze.



Umieszczenie podziałki na mapie (planie).

Podziałkę można rysować bezpośrednio na wczytanym do
Corela planie (mapie) lub umieścić ją na nim poprzez przeciągnięcie
podziałki (jeśli rysujemy ją w pobliżu planu lub mapy)oczywiście po
uprzednim jej zaznaczeniu, albo po skopiowaniu do schowka i wklejeniu
na planie (mapie).

Mapa lub plan muszą być wyświetlane w oryginalnej skali (100%).
Po wklejeniu podziałki plan (mapę można powiększyć aby dalsza
 edycja była łatwiejsza. 



Teraz można zmieniać rozmiar mapy (planu). Trzeba zaznaczyć plan mapę wraz 
z podziałkąWraz ze zmianą skalowania zmieniać będzie swą długość podziałka i zawsze
obrazować będzie właściwą skalę opracowania.



0 500 m

Do dalszej edycji mapę można 
dowolnie powiększać np. rolką w myszce lub
wybierając powiększenie (górny pasek menu).



METODA SYGNATUROWA

Narzędzie elipsa oraz tekst (lewy pasek menu). Sygnatury rysujemy
na powiększonej mapie lub planie. Po wybraniu narzędzia elipsa zmienia się
kształt kursora. Wówczas przy naciśniętym i przytrzymanym klawiszu Ctrl i lewym
przycisku myszy rysujemy koło stosownej wielkości. Wielkość sygnatur musi
być taka, aby przy powiększeniu 100% były czytelne, ale nie nazbyt duże.
Sygnatury nie mogą naruszać kompozycji mapy (planu).

Klonowanie sygnatur: zaznaczyć koło skopiować do schowka (Ctrc+C) i 
wkleić (Ctrl+V). Zaznaczyć sygnaturę i przeciągnąć w odpowiednie miejsce

Wypełnianie sygnatur barwą:

Narzędzie we właściwościach obiektu (zakładka w menu po prawej stronie)



Corel nie jest trudny!

Nabyte podczas edycji kartograficznej części dokumentacji
krajoznawczej z pewnością będą w przyszłości przydatne.

Dobry instruktaż dla początkujących:

http://corel.wodip.opole.pl/


