WSKAZOWKI DO OPRACOWANIA
KARTOGRAFICZNEJ CZESCI
DOKUMENTACJI KRAJOZNAWCZEJ

1. Wybor materiatu kartograficznego.

2. Skanowanie.

3. Opracowanie dokumentacji kartograficznej
(w edytorze grafiki wektorowej np. Corel
DRAW).

4. Wklejenie opracowania do dokumentu
edytowanego w edytorze tekstu (MS Word).



1. Wybor materiatu kartograficznego.

Dokumentacje kartograficzng trzeba

opracowac na podstawie mapy turystycznej,
wielko- lub srednioskalowej mapy topograficznej
lub planu miasta.

Niedopuszczalnym jest wykorzystanie map, ortofotomap z portali
internetowych Google Maps, Geoportal lub innych bez stosownej zgody.
W przeciwnym wypadku nastepuje naruszenie regulaminu korzystania

z zasdobow kartograficznych portali.

Wybrany materiat kartograficzny musi spetnia¢ nastepujgce warunki:
- miec¢ okreslong skale,

- poprawnosci kartograficznej (wtasciwie zastosowane sposoby

- prezentacji kartograficznej,

- by¢ czytelnym i nie zniszczonym (np.. bez zagie¢ przetarc itp.).



2. Skanowanie

Do skanowania wybrac¢ fragment planu lub mapy
na ktorym znajdujg sie wszystkie inwentaryzowane obiekty.

Istotnym jest dobor rozdzielczosci skanowania. Optymalng
rozdzielczoscig jest 600 DPI, przy czym w przypadku

skanowania dokumentu o duzej powierzchni np. 21x29 cm

przy tej rozdzielczosci skan zapisany bedzie w pliku o znacznych
rozmiarach co utrudni dalszg jego obrébke. Wowczas trzeba
zmniejszyC rozdzielczosS¢ wzigwszy jednak pod uwage pogorszenie
jakosci cyfrowej wersji planu.

Niedopuszczalnym jest zastepowanie skanowania

digitalizacjg przy pomocy aparatow fotograficznych lub

innych urzadzen rejestrujgcych obrazy. Powoduje to znieksztatcenia
wywotane skosnym ustawieniem urzadzen.

Zeskanowany materiat analogowy (papierowy) zapisany jest

w rastrowym formacie cyfrowym. Na tym etapie mozliwa jest jego
obrobka w prostych edytorach graficznych do obrobki grafiki
rastrowe,.

Jesli na zeskanowanym materiale sg zbedne elementy np.:
napisy, skala liczbowa lub mianowana trzeba je usunac
korzystajgc z narzedzia gumka (opcja z pozostawieniem koloru
tta).

Zeskanowany i wstepnie obrobiony materiat zapisujemy

najlepiej w formacie TIFF.



Menu w Corelu jest interaktywne. Oznacza to, ze po wyborze narzedzia

w gornym pasku menu pojawiajg sie najwazniejsze opcje edycyjne.
Podobnie w przypadku edycji obiektu. Po zaznaczeniu edytowanego
elementu, wskazujemy go myszka i naciskamy prawy przycisk. Wyswietla
sie adekwatne menu.

Na prawym pasku dostepne jest menu wtasciwosci obiektu oraz menedzer
obiektow.
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Wklejanie zeskanowanego materiatu.

Wybrac¢ z menu Plik/Importu;
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W oknie dialogowym wskazac potozenie pliku, a nastepnie wybra¢ go. Wybor
potwierdzi¢ dwukrotnym kliknieciem na nawie pliku lub nacisnieciem
Importuj lub OK.
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3. Opracowanie dokumentacji kartograficznej

(w edytorze grafiki wektorowej np. Corel
DRAW).

Korzystajac z edytora grafiki wektorowej nalezy miec

w Swiadomosci, ze oparte sg one innej niz popularne edytory

grafiki rastrowej zasadzie.

Edytory dwuwymiarowej grafiki wektorowej wykorzystujg do tworzenia
obrazéw: tuk (arc),figure (polygon) oraz punkt (point). W Corelu
Uzytecznymi narzedziami sa: rysunek odreczny (krzywa Beziera)
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Wklejony obraz pozostawiamy w oryginalnym rozmiarze do konca edycji
podziatki liniowej. To bardzo wazne, gdyz podziatka liniowa musi obrazowac
rzeczywistg skale mapy (planu).

Uproszczona forma graficzna podziatki liniowej.

Punkt poczatkowy Wartos¢ podziatki

0 500 m
\

podstawa podziaiki

Podziatka w formie uproszczonej sklada sie z trzech elementéw
opisanych czcionka czerwonego koloru, Liczby okresSlajgce punkt
poczatkowy i warto$¢ podziatki umieszczamy powyzej podzialki.
Grubosc linii powinna by wieksza od witosowej, tak aby podziatka
byta czytelna, ale nie nazbyt gruba. Wysokos¢ podziatki (dlugosc
pionowych odcinkéw) 3-4 mm.




Obliczenie dlugosci podstawy:

1. Stosowanie do skali mapy (planu) wybra¢ warto$¢ podziatki.
Musi to by¢ liczba dogodna do obliczen(przyktadowo liczby
okreslajgce nominaty monet lub banknotow) np. 100 m,
200 m,500 m,1km, 5 km,10 km. WartoS¢ podziatki jest odpowiednikiem
odlegtosci w terenie (D) w definicji skali mapy. Liczba musi byc¢
zatem okreslona mianem w ktorym ta odlegtos¢ jest wyrazona (metry lub

kilometry).

2. Obliczenie diugosci podstawy dla przyktadowej skali 1:33 000.

Dlugosc¢ podstawy (d) odpowiada odlegtosci na mapie (mm).
Przyjmujemy wartos¢ podziatki 500 m. (D).

Imm: 33 m. (M.)

zatem:
d
M=-------
D
czyl:
d mm
----------- =33 m
500 m
500m
zatem: dmm= --—-----
33 m
wiec d=15,2 mm

Majac na uwadze powyzsze obliczenia i zaleznosci warto$¢ podziatki
nalezy tak wybrac, aby jej podstawa wynosita 15-25 mm.



Narysowanie podziafki
Narzedzie Krzywa Beziera

Po uaktywnieniu narzedzie kursor przyjmuje ksztatt
krzyzyka.

Narzedzie pozostaje aktywne podczas przytrzymanego lewego przycisku
myszki. Zachowanie prostopadtosci linii w weztach umozliwia trzymanie
przycisnietego klawisza Ctrl na klawiaturze, przy czym Ctrl naciskamy

w drugim i trzecim wezle klikajac rownoczesnie lewym klawiszem myszki.

kliknigcie klikniecie
1 4
2 3
Ctrl + klikniecie Ctrl + klikniecie

Po narysowaniu podziatki definiujemy jej rozmiary, ktére ujawniajg sie po
zaznaczeniu podziatki (wskazanie rysunku i pojedyncze klikniecie
prawym przyciskiem myszki) w gornym pasku menu. Tam wpisujemy
dtugosc i wysokos¢€ rysunku i naciskamy Enter na klawiaturze.,
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Umieszczenie podziatki na mapie (planie).

Podziatke mozna rysowac bezposrednio na wczytanym do

Corela planie (mapie) lub umiesci¢ jg na nim poprzez przeciagniecie
podziatki (jesli rysujemy ja w poblizu planu lub mapy)oczywiscie po
uprzednim jej zaznaczeniu, albo po skopiowaniu do schowka i wklejeniu
na planie (mapie).

Mapa lub plan muszg by¢ wyswietlane w oryginalnej skali (100%).
Po wklejeniu podziatki plan (mape mozna powiekszyC aby dalsza
edycja byla tatwiejsza.

[ Pk Edycja \Widok Uklad Rosmieszozenie Efekty hapy bitowe Tekst Tabela Marzedzia Okno  Pomoz

(Bl 0 -~ Lo oh - -y BeE 2w w| | Popade w §

= bl S o e T oo
i o a SE. FARL IR, T V0, T, Fots, oL S S, . e A F. 00, Boom W e ki R
4 " : g 3 i -
% i— Wniaazczanii podzisi na mapt (S5 1 o SEY S
= Podzesiug moena resowas bazps | | Ty e rasnis:
R Corele e [mapes] b amisd |8 | B LAty =
e T podzinlks (esk ryspemy jaw pot 5§ SN
5 3 wprzednim jof zazraoeni, sbao T —
,": L2 @ plarsa |mapio) Tetyobeaki re na
L Mapn lub plan musza byt wyd
:L a. Fo witlejoniu podziaiki plam {mag !
bty ey Dyla labwisdaa
i L
i
o =
s
i
e
B
&
; = @
w4 (010 ¢ W Sronal Strona® (Stora T (Strora® Srona 9 Sirona 10 L B
S
-mmml Aaeharron METRT . o et oy oo e, e LBwion. e Mo, KMl dhon b stog ansdi [ aomne mridith e i 3 |

iStait ~CSEPCO _BoGHAODABe @  Boo-oraws



B Pk Edyca Widok
TER= K Eg e
B | v ST T |

e 207 2030w | :Hu.m; !ﬂ«nj'l B0 |0 F [ Pt [ Traslns b

"il‘ L L T T o b Pl e T e e Pt O JER
"'i

ﬂ,!‘

i

b N B

FOENFEERO O F TP
' =

Uklad Rozmieszczenie Efekty
el D [om

w| | Pragmede «

:

2 e my

REgOnN@r@

< Start

Esurokanie: SET, 04 Moo 418,75 Sovebebc: (109, 2%, 267, 980) mdreatry  GRyeinl, Tl'mmﬁmlﬂxﬂdl
TRELY 261562 Wik dvwieolrea ok, aby 0o obeac o P | Hikrigtie el Laan thich: el e hiknigeie 2 prrpiity.. .

KDE 2.
.}II

]

el .,..'!""':"'."l'l"'ﬂ-_’f’!"ﬂ, L.

Mapy bitowe Tekst Tabela MNarzedzda Okno Pomoz *

EE.L[J

Tasrokaods Tecrascenky; BT 100

| Whernhidd aacrdpaniy | 414,270
Lrewleh paardwnenia: {0 5

Teraz mozna zmienia¢ rozmiar mapy (planu). Trzeba zaznaczy¢ plan mape wraz

z podziatkgWraz ze zmiang skalowania zmienia¢ bedzie swa dlugos¢ podziatka i zawsze

obrazowac bedzie wtasciwg skale opracowania.




Do dalszej edycji mape mozna
dowolnie powiekszac np. rolkg w myszce lub
wybierajgc powiekszenie (gorny pasek menu).

AL A L

L

cfPENFREERL O R ¢

'EH'"i 15217 * W@ SoraT  Sbonad Srora¥ SoralD Stonall CShoradd ) €

VGRS BATID Rmagre Hirepoe e sgrepo aksssn; chue (e ob v, T PARTYTS TEIRIEE
{Stapt =0 E A FoODENONE" @



METODA SYGNATUROWA

Narzedzie elipsa oraz tekst (lewy pasek menu). Sygnatury rysujemy

na powiekszonej mapie lub planie. Po wybraniu narzedzia elipsa zmienia sie
ksztalt kursora. Wowczas przy nacisnietym i przytrzymanym klawiszu Ctrl i lewym
przycisku myszy rysujemy koto stosownej wielkosci. Wielko$¢ sygnatur musi

by¢ taka, aby przy powiekszeniu 100% byly czytelne, ale nie nazbyt duze.
Sygnatury nie moga narusza¢ kompozycji mapy (planu).

Klonowanie sygnatur: zaznaczy¢ koto skopiowac¢ do schowka (Ctrc+C) i
wklei¢ (Ctrl+V). ZaznaczyC sygnature i przeciggna¢ w odpowiednie miejsce

Wypeltnianie sygnatur barwag:

Narzedzie we wtasciwosciach obiektu (zaktadka w menu po prawej stronie)
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Corel nie jest trudny!

Nabyte podczas edycji kartograficznej czesci dokumentaciji
krajoznawczej z pewnoscig beda w przysztosci przydatne.

Dobry instruktaz dla poczatkujgcych:

http://corel.wodip.opole.pl/



